
„Bebro“ konkursas – 
unikalus projektas, 
sugalvotas ir pradėtas 
įgyvendinti Lietuvoje 2004 
metais. 
Jo tikslas – atskleisti 
mokiniams (ir mokytojams) 
informatikos mokslo grožį, 
supažindinti su 
pagrindinėmis 
informatikos ir informatinio 
mąstymo sąvokomis, 
ugdyti mokinių 
kūrybiškumą, informacinę 
kultūrą, algoritminę ir 
kompiuterinę mąstyseną. 
Įdomūs, aiškiai 
formuluojami uždaviniai 
apima visas 
fundamentalias 
informatikos sritis, parodo 
jų svarbą ir dermę su kitais 
mokslais.
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